Dans un conte, il y a souvent les éléments suivants :
héros: un roi, un prince, un homme pauvre, un bossu, une grenouille...
héroïne : une reine, une princesse, une fillette, une colombe...
désir : voyager, aller à la chasse, avoir des enfants, trouver un trésor, connaître la peur...
ami : une servante, un homme aveugle, une fée, un hibou, une rivière...
épreuve : franchir une rivière, se battre contre un géant, entrer dans un château enchanté, franchir des flammes, faire la guerre, construire un pont, tuer un dragon...
lieu: un château, une forêt, une grotte, une ville inconnue, une île déserte...
ennemi: une sorcière, un ogre, un serpent, le vent...
stratégies : se cacher, donner un faux nom, se faire passer pour un autre, raconter des histoires, poser des devinettes...
magie: une épée, une bague, une formule magique, une potion magique...
fin heureuse (pour le héros) : une fête, un banquet, un mariage, la richesse...
fin malheureuse (pour les ennemis) : la prison, la mort, l'exil...

